


BIOLOGY 
20 Days 

Physics 
11 Days 

Chemistry 
09 Days 



PHYSICS 

1.  Unit & Measurement
मात्रक और मापन 

3.   Laws of Motion 
बल एवं गति के ननयम

5.   Work, Energy and Power
कायय, ऊर्ाय और शनि 

2.   Motion
गति

4.   Gravitation + Pressure 
गुरुत्वाकर्यण +  दाब

6.   Light Reflection & Refraction 
(प्रकाश का परावियन और अपवियन)



PHYSICS 

7.  The Human Eye 
मानव नेत्र

8.   Sound 
ध्वनन

9.   Electricity / ववद्युि

10.   Magnetic Effects of Electric 
Current / ववद्युि धारा के चंुबकीय प्रभाव



भारत का पहला
Single App - 2 

Platforms 







प्रकाश क्या है? (What is Light?)
❑ प्रकाश वह भौतिक कारक है, जिसकी सहायिा से हमारी आँखें वस्तुओं को देख पािी हैं, परनु्त प्रकाश स्वय ंअदृश्य होिा है। Light is the physical factor 

with the help of which our eyes are able to see objects, but light itself is invisible.

❑ प्रकाश ऊिाा का एक रूप है, िो हमारे दृष्टि संवेदन (Sensation of Vision) को उत्तेजिि (Excite) करिा है। Light is a form of energy, which excites 

our sensation of vision.



Light एक Electromagnetic Radiation है िो Human Eye के लिए Visible होिी है।

इसका Wavelength Range ~400 Nm To ~700 Nm होिा है।



प्रकाश का तरंग सिद्ांत सकिने प्रसतपासित सकया? Who propounded the wave theory of light?

1.आइजैक न्यूटन / Isaac Newton

2.गैसिसियो गैसििी / Galileo Galilei

3.माइकि फैराडे / Michael Faraday

4.सिसटटयान हू्यजेंि / christiaan hughens



कण (Particle)
तरंग (wave) 



1. न्यूटन का कण निद्ांि (Newton’s Corpuscular Theory) – 1687

•इस जसद्ांि के अनुसार, प्रकाश बहुि छोटे-छोटे कणों (Particles) से लमिकर बना होिा है।

•ये कण एक स्रोि से लनकििे हैं और िीधे रेखा (Straight Line) में गति करिे हैं।

•िब ये कण तकसी सिह से टकरािे हैं, िो वे वापस उछि िािे हैं (पराविान) या मुड़ िािे हैं (अपविान)।

•According to Newton, light is made up of tiny particles called corpuscles.

•These particles travel in straight lines at very high speed.

•Reflection and refraction were explained by changes in particle velocity and direction.



 2. ह्युगेन्स का िरंग निद्ांि (Huygens’ Wave Theory) – 1690

•हु्यगेन्स ने कहा तक प्रकाश एक िरंग (Wave) है, िो एक माध्यम (Medium) में फैििी है।

•उन्होंने एक काल्पननक माध्यम "एथर" (Ether) का प्रस्ताव ददया जिसमें प्रकाश की िरगंें फैििी हैं।

•इस जसद्ांि से अपवियन (Refraction) और वववियन (Diffraction) की बेहिर व्याख्या हुई।

•Huygens proposed that light travels as a wave, not particles.

•He introduced a hypothetical medium called "ether" through which light waves propagate.

•This theory explained refraction and diffraction well.



भौसतक प्रकासशकी (Physical Optics)

❑ इसमें प्रकाश की प्रकृति एवं िंचरण का अध्ययन तकया िािा है। इसमें प्रकाश का गमन, पराविान, अपविान, व्यतिकरण (Interference), तवविान 

(Diffraction) और ध्रुवण (Polarisation) आदद तियाओ ंका अध्ययन िरंग निद्ान्त (Wave Theory) को आधार मानकर तकया िािा है।In this the 

nature and transmission of light is studied. In this, processes like movement of light, reflection, refraction, interference, 

diffraction and polarization etc. are studied on the basis of wave theory.



प्रकाश की प्रकृसत (Nature of Light

❑ डी-ब्रोग्ली ने प्रकाश के दै्वि निद्ान्त को प्रस्तातवि तकया जिसके अनुसार प्रकाश कण और िरंग दोनों प्रकार का व्यवहार करिा है। De Broglie 

Proposed The Dual Theory Of Light According To Which Light Behaves As Both A Particle And A Wave.



प्रकाश की प्रकृसत (Nature of Light

कण (Particle) तरंग (wave) 

❑ व्यतिकरण (Interference)

❑ तवविान (Diffraction)

❑  ध्रुवण (Polarisation)

❑  पराविान (Reflection)

❑ अपविान (Refraction) 

❑ ऋिु रखेीय गमन (Straight Line Motion)

❑ प्रकाश वैद्युि प्रभाव (Photo Electric Effect) 

❑  िाम्पटन प्रभाव (Crompton Effect) 



प्रकाश की प्रकृसत (Nature of Light

❑ Particle Nature Of Light (प्रकाश की कण प्रकृति )

❑ Wave Nature Of Light (प्रकाश की िरगं प्रकृति)

❑ Speed Of Light – Vaccum (प्रकाश की गति )

❑ Speed Of Light In Liquid (िरि में प्रकाश की गति ) 

❑ Quantum Nature Of Light (प्रकाश की क्ांटम प्रकृति )

❑ Electromagnetic Nature Of Light (प्रकाश की तवद्युि चुम्बकीय प्रकृति) 

❑ Photon (Photon ) 

Albert Einstein - अल्बटय  आइंस्टीन , Newton 

Christian Huygens - विश्चियन हू्यर्ेन्स

Ole Roemer  - ओले रोमर

Leon Foucault ललयोन फौकॉल्ट 

Niels Bohr and Max Planck नील्स बोह्र और मैक्स प्लैंक

James Clerk Maxwell - र्ेम्स क्लकय  मैक्सवेल

Albert Einstein - अल्बटय  आइंस्टीन 



प्रकाश की प्रकृसत (Nature of Light

कण (Particle)

तरंग (wave) 

❑ व्यतिकरण (Interference)

❑ तवविान (Diffraction)

❑ ध्रुवण (Polarisation)

❑ पराविान (Reflection)

❑ अपविान (Refraction) 

❑ प्रकाश वैद्युि प्रभाव (Photo Electric Effect) 

❑ िाम्पटन प्रभाव (Crompton Effect) 

(1887 - Heinrich Rudolf Hertz - हेनररक रुडोल्फ हर्ट्जय )

(1892 - Arthur Holly Compton आथयर होली कॉम्पटन)

(1801  - Thomas Young थॉमि यंग ) 

( Francesco Maria Grimaldi फ्ांिेस्को माररया निमाल्डी )

(1808 -  Étienne Louis Malus एरटने लुई मालुि )

( Euclid – यूक्लक्लड 300 BCE) 

 

( 1600- Willebrord Snell ववलेब्रोडय स्नेल ) 



प्रकाश स्त्रोत (Sources of Light)

❑ प्रकाश के प्राकृतिक स्त्रोि सूया, िार ेऔर अन्तररक्ष के अन्य प्रकाश स्त्रोि हैं। इनमें सूया - प्रकाश मुख्य स्त्रोि है, जिससे पृथ्वी को िगभग 4 × 10 

िूि/सेकंड की दर से ऊिाा प्राप्त होिी है। कुछ िीतवि प्राणी, िैसे- िुगनू (Fire fly) भी प्रकाश उत्सजििि करिे हैं। कुछ प्रकाश िीव-िन्तुओ ंसे भी प्राप्त 

होिा है, उसे र्ैव-प्रकाश (Bioluminescence) कहिे हैं।
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पारिशी वटतुए ँ(Transparent Bodies )

❑ इन वस्तुओ ंके आर-पार प्रकाश आसानी से गुिर सकिा है। िैसे- काँच, वाय,ु साफ िि, कुछ प्लास्टिक आदद। 

❑ Light can easily pass through these objects. Like- glass, air, clean water, some plastics etc.



अपारिशी वटतुए ँ(Opaque Bodies)

❑ इन वस्तुओ ंके आर-पार प्रकाश नहीं गुिर सकिा है। िैसे- धािुएँ, िकड़ी, गत्ता, पत्थर आदद। Light cannot pass through these objects. Like 

metals, wood, cardboard, stone etc.



पारभािी वटतुए ँ(Translucent Bodies)

❑ इन वस्तुओ ंके आर-पार प्रकाश आंजशक रूप से गुिर सकिा है। िैसे-घिसा हुआ काँच, िेि िगा पेपर, बटर पेपर आदद। Light can partially pass 

through these objects. Such as rubbed glass, oiled paper, butter paper etc.





प्रकाश का परावततन (Reflection of Light)

❑ कोई प्रकाश तकरण एक माध्यम (Medium) ये चिकर दसूर ेमाध्यम के पृष्ठ पर टकराकर उसी माध्यम में वापस िौट आिी है, िो इस िटना को 

प्रकाश का पराविान (Reflection of Light) कहिे हैं।

❑ आपतिि तकरण (Incident Ray)

❑ परावतिि ि तकरण (Reflected Ray)

❑ अलभिम्य (Normal)





परावततन के सनयम (Laws of Reflection) 

परावियन के ननयम (Laws of Reflection of Light)

1️⃣ पहला ननयम (First Law)

आपतिि तकरण, परावतिि ि तकरण और अलभिंब — िीनों एक ही िि में होिे हैं।

The incident ray, the reflected ray and the normal all lie in the same plane.

2️⃣ दिूरा ननयम (Second Law)

आपिन कोण (∠i) = पराविान कोण (∠r)

The angle of incidence is equal to the angle of reflection.



परावततन के सनयम (Laws of Reflection) -

अश्चभलम्बवि् आपिन (Normal Incidence)

• िब कोई प्रकाश तकरण तकसी सिह पर अश्चभलम्बवि् (Normally) टकरािी है, िो वह उिी 

मागय िे वापि लौट र्ािी है।

When a light ray strikes a surface normally, it returns back along the same 

path.

• इस स्थिति में आपिन कोण (∠i) = 0° होिा है, इसलिए परावियन कोण (∠r) भी 0° होिा है।

In this case, the angle of incidence (∠i) is zero, hence the angle of reflection 

(∠r) is also zero.

• फिस्वरूप तकरण अपने आपिन मागय (path of incidence) में ही वापस िौट िािी है।

Thus, the ray retraces its path back along the same line.



. एक आपसतत सकरण िपतण के िाथ 20° के कोण पर एक िमति िपतण िे टकराती है। 

आपसतत सकरण और परावसततत सकरण के बीच का कोण ________ है।

An incident ray strikes a plane mirror at an angle of 20° with the mirror. The 

angle between the incident ray and the reflected ray is ________.

(a) 50°

(b) 140°

(c) 40°

(d) 20°
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जब सकिी अपारिशी वटतु पर प्रकाश आपसतत होता है तो हम उिकी ज्यासमतीय छाया िेखते है ऐिा के 

कारण होता है।

When light falls on an opaque object, we see its geometric shadow. This is because of this.

RRB ALP CBT-I (25 Nov, 2024 Shift 2)

A

B

C

D

प्रकाश के परावततन / reflection of light

प्रकाश के सववततन / diffraction of light

सकिी वटतु द्वारा प्रकाश के सवके्षपण / deflection of light by an object

प्रकाश के एक िीधी रेखा में यात्रा करने / light traveling in a straight line
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सनयसमत परावततन (Regular Reflection)-



सविररत ,असनयसमत परावततन (Diffused Reflection)

• िब प्रकाश खुरदरे पृष्ठ पर घगरिा है, िो यह िभी ददशाओं में फैल र्ािा है।

When light falls on a rough surface, it spreads in all directions.

• इस तिया को वविररि या अननयश्चमि परावियन कहिे हैं।

This is called diffuse or irregular reflection.

• हम वस्तुओ ंको वविररि प्रकाश से ही देखिे हैं।

We see objects through diffused light.





प्रसतसबम्ब (Image) 

िब तकसी वबिंद ुवसु्त (Point Object) से आने वािी तकरणें परावियन या 

अपवियन के बाद तकसी तबिं द ुपर लमििी हैं या लमििी हुई प्रिीि होिी हैं, िो उस तबिं द ु

को प्रतिवबम्ब (Image) कहिे हैं।

The point where the light rays coming from a point object meet or 

appear to meet after reflection or refraction is called the image of 

that object.

प्रतिवबम्ब के प्रकार (Types of Image)

1️⃣ वास्तववक प्रतिवबम्ब (Real Image)

2️⃣आभािी या काल्पननक प्रतिवबम्ब (Virtual Image)



“दपयण में प्रतिवबम्ब का ननमायण (Formation of Image in  Mirror)

िमिल दपयण (Plane Mirror)

िमिल दपयण 
(Plane Mirror)

गोलाकार दपयण 
(Spherical Mirror) 



िमति िपतण िे बनने बािे प्रसतसबम्ब के गुण- Properties of the image formed by a plane mirror-

❑  प्रतितबम्बं वस्तु के आकार (Size) का बनिा है।

❑  The image is formed of the size of the object.



पार्श्य उत्क्रमण (Lateral Inversion)

िब हम समिि दपाण में अपना प्रतितबिं ब देखिे हैं, िो दायााँ हाथ बाएाँ और बायााँ हाथ दायााँ ददखाई देिा है।

When we see our image in a plane mirror, our right hand appears as the left and the left hand appears as the right.

• इस प्रकार वस्तु के पार्श्य (sides) बदि िािे हैं।

Thus, the sides of the object are interchanged in the image.

• इस िटना को पार्श्य उत्क्रमण (Lateral Inversion) कहिे हैं।

This phenomenon is called lateral inversion.





A, H, I, M, O, T, U, V, W, X, and Y

पार्श्य उत्क्रमण (Lateral Inversion)



❑ प्रतितबम्ब उिनी ही दरूी पर बनिा है, जििनी दरूी पर वस्तु रखी होिी है  

❑ The Image Is Formed At The Same Distance At Which The Object Is Placed.



िमति िपतण िे बनने बािे प्रसतसबम्ब के गुण- Properties of the image formed by a plane mirror

❑ समिि दपाण में व्यघि का पूरा प्रतितबम्ब देखने के लिए दपाण की िम्बाईका आधा होना चारहए। To See The Full Image Of A Person In A Plane 

Mirror, The Length Of The Mirror Should Be Half.



दपयण के घूणयन पर परावतििि वकरण का ववचलन (Rotation of Mirror and Deflection of Reflected Ray)

यदद तकसी आपतिि तकरण (Incident Ray) के लिए दपाण को θ कोण (θ angle) पर िुमा ददया िाए,

If a mirror is rotated through an angle θ for a given incident ray,

• िो परावतिि ि तकरण (Reflected Ray) 2θ कोण पर िूम िािी है।

Then the reflected ray rotates through an angle 2 θ

ननष्कर्य (Conclusion)

दपाण के िूणान का प्रभाव परावतििि वकरण पर दोगुना (Twice Effect) होिा है।

The rotation of the mirror causes double deflection of the reflected ray.



यदद वस्तु दपाण की ओर या दपाण से दरू v वेग (velocity v) से चििी है,

If the object moves towards or away from the mirror with speed v,

• िो उसका प्रतिवबिंब (Image) दपाण की ओर या दपाण से दरू 2v वेग से चििा है।

Then the image moves towards or away from the mirror with speed 2v.

ननष्कर्य (Conclusion)

प्रतितबिं ब का वेग हमेशा वस्तु के वेग का दोगुना

(Twice the speed of object) होिा है



िमति िपतण िे बनने बािे प्रसतसबम्ब के गुण- Properties of the image formed by a plane mirror-



यसि िो िमानांतर िमति िपतणों के बीच एक सबंिु प्रकाश स्रोत रखा जाए तो सकतने प्रसतसबंब 

बनेंगे?

How many images will be formed if a point light source is placed between two 

parallel plane mirror?

(a) िो / Two

(b) अनंत / Infinite

(c) आठ / Eight

(d) उपयुतक्त में िे कोई नहीं / None of the above
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यसि िो िमति िपतणों को परटपर िंबवत रखा जाए तो उनके बीच रखे गए सकिी वटतु के 

प्रसतसबम्बों की िखं्या सकतनी होगी? If two plane mirrors are kept perpendicular to 

each other, then the number of images of an object placed between them will be

(a) 2

(b) 3

(c) 4

(d) 6
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सकिी वस्त्रािय के ट्रॉयि कमरे में यसि आप िो िमांतर िमति िपतणों के बीच में खड़े हों, तब 

आपके सकतने प्रसतसबम्ब बनेंगे?

If you stand between two parallel plane mirrors in the trial room of a 

wardrobe, then how many images will be formed?

(a) िो / Two

(b) अनंत / infinite

(c) चार / Four

(d) उपयुतक्त में िे कोई नहीं / none of the above
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िमति िपतण द्वारा सनसमतत प्रसतसबम्ब ििैव _________ होता है।

Image formed by Plane Mirror is always ________.

(a) आभािी और िीधा / Virtual and Erect

(b) वाटतसवक और उल्टा / Real and Inverted

(c) वाटतसवक और िीधा / Real and Erect

(d) आभािी और उल्टा / Virtual and Inverted
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45° के कोण पर झुके हुए िो िपतणों के बीच रखी गई वटतु की छसवयों की िखं्या ्या है?

The number of images of an object placed between two mirrors inclined at an 

angle of 45° are:

(a) 5

(b) 6

(c) 7

(d) 8
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120° पर एक िूिरे पर अिमसमत रूप िे झुके हुए िो िपतणों द्वारा बनाई गई छसवयों की कुि िखं्या 

सकतनी है?

The total number of images formed by two mirrors inclined at 120° 

asymmetrically to each other is ______.

(a) 2

(b) 3

(c) 1

(d) 4
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सनम्नसिसखत में िे ्या िमति िपतण में अपने प्रसतसबम्ब में िमान ही होगा?

Which of the following will be same in its image in a planer mirror?

(a) PQR

(b) PQO

(c) OXT

(d) BFC

09



कैिाइडोटकोप में प्रयुक्त िपतण कौन िा है?

The mirror used in the kaleidoscopes is-

(a) अवति िपतण / concave mirror

(b) िमति िपतण / plane mirror

(c) उत्ति िपतण / convex mirror

(d) उपरोक्त में िे कोई भी प्रयोग सकया जा िकता है / Any of the above can be used

10



एक वटतु को िो िमति िपतणों के बीच एक-िूिरे िे 30° के झुकाव पर रखा गया है। तो आप

सकतनी छसवयाँ िेखने की अपेक्षा करते हैं?

An object is placed between two plane mirrors inclined at angle of 30° to each 

other. How many images do you expect to see?

(a) 10

(b) 11

(c) 12

(d) 13

11



सनम्नसिसखत िमति िपतण छसव में वटतु िूरी और छसव की िूरी के बीच एक िबंंध है

The following is the relation between the object distance and the image distance 

in a plane mirror image :

(a) वटतु िूरी > छसव िूरी / object distance > image distance

(b) वटतु िूरी = छसव िूरी / object distance = image distance

(c) वटतु िूरी < छसव िूरी / object distance < image distance

(d) उपयुतक्त में िे कोई नहीं / None of the above

12













I) अविल दपयण (Concave Mirror)

1.अवतल दर्पण (Concave Mirror)

2.अभिसारी दर्पण (Converging Mirror)

3.फोकससिंग मिरर (Focusing Mirror)

4.प्रकाश एकत्रित करने वाला दर्पण (Light-collecting Mirror)

5.सौर दर्पण (Solar Mirror)

6.डेंटल मिरर (Dental Mirror)

7.शेवविंग मिरर (Shaving Mirror)

8.सर्पलाइट मिरर (Searchlight Mirror)





उत्तल दपयण (Convex Mirror)

1.उत्तल दर्पण (Convex Mirror)

2.ववसारी दर्पण (Diverging Mirror)

3.वाइड-व्यू मिरर (Wide-view Mirror)

4.ररयर-व्यू मिरर (Rear-view Mirror)

5.सुरक्षा दर्पण (Security Mirror)

6.टै्रफफक मिरर (Traffic Mirror)

7.सवविलाांस मिरर (Surveillance Mirror)

8.र्ावकिं ग मिरर (Parking Mirror)







1️⃣ ध्रुव (Pole) – P
 ध्रुव वह तबिं द ुहोिा है िो दपाण की परावियक ििह के कें द्र पर होिा है।

Pole is the point located at the center of the reflecting surface.

 सभी दरूी िैसे फोकि दरूी, वसु्त दरूी, और प्रतिवबिंब दरूी की माप ध्रुव िे की र्ािी है।

All distances like focal length, object distance, and image distance are measured 

from the pole.

 ध्रुव को "P" अक्षर से दशााया िािा है।

The pole is represented by the letter "P".

 यह दपाण की मुख्य अक्ष (Principal Axis) पर स्थिि होिा है।

It lies on the principal axis of the mirror.

 यह एक वास्तववक वबिंद ु(real point) होिा है िो दपाण की िामने की ििह पर होिा है। It is a real 

point, physically located on the front surface of the mirror.



 2️⃣ मुख्य अक्ष (Principal Axis)

 यह एक काल्पननक िीधी रेखा होिी है िो ध्रुव (P) और वििा कें द्र (C) को िोड़िी है।

It is an imaginary straight line joining the pole (P) and centre of 

curvature (C).

 इस पर ही फोकि (F) और वििा कें द्र (C) स्थिि होिे हैं।

Focus (F) and centre of curvature (C) lie on this axis.

 सभी प्रकाश वकरणों का परावियन इसी अक्ष के सापेक्ष समझा िािा है।

All reflected rays are studied with respect to this axis.

 यह दपाण की िमश्चमििा की रेखा होिी है।

It is the axis of symmetry of the mirror.





 3️⃣ वििा कें द्र (Centre of Curvature – C)

 वह तबिं द ुिो उस काल्पननक गोले का कें द्र है जिससे दपाण बना है।

The point that is the center of the imaginary sphere of which the mirror is a 

part.

 इसे "C" अक्षर से दशााया िािा है।

It is denoted by the letter "C".

 यह दपाण की सिह के िामने स्थिि होिा है (Concave में)।

It lies in front of the mirror surface (in concave mirror).

 यह एक वास्तववक वबिंद ु(real point) होिा है।

It is a real point.

 ध्रुव (P) और वििा कें द्र (C) के बीच की दरूी को वििा तत्रज्या (R) कहिे हैं।

The distance between pole (P) and centre of curvature (C) is called the radius 

of curvature (R).





 4️⃣ फोकि (Focus – F)

 वह तबिं द ुिहाँ िमानांिर प्रकाश वकरणें परावियन के बाद श्चमलिी हैं।

The point where parallel rays converge after reflection.

 इसे "F" अक्षर से दशााया िािा है। It is denoted by the letter "F".

 यह ध्रुव (P) और वििा कें द्र (C) के बीच स्थिि होिा है।

It lies between the pole (P) and centre of curvature (C).

 ध्रुव और फोकि के बीच की दरूी को फोकल लंबाई (f) कहिे हैं।

The distance between pole and focus is called focal length (f).

f = R / 2 

 यह भी एक वास्तववक वबिंद ु(real point) होिा है क्योंतक तकरणें वास्तव में वहाँ लमििी हैं।

It is also a real point as rays actually meet there.



एक अवति िपतण की फोकि िंबाई वायु में f है। पानी (अपवततनांक 4/3 ) में इिकी फोकि 

िंबाई ्या होगी?

The focal length of a concave mirror in air is f. What will be its focal length in 

water (refractive index 4/3)?

(a) f

(b) 3/4f

(c) 4/3f

(d) 7/3f
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Ans (a) :

▪ अवति िपतणों के मामिे में, पानी में डूबने पर िपतणों की फोकि िंबाई में कोई पररवततन नहीं होगा। इिसिए

अवति िपतण की फोकि िंबाई 'f' है।

▪ ऐिा इिसिए है ्योंसक िपतण की फोकि िंबाई बाहरी माध्यम पर सनभतर नहीं करती है सजिमें यह रखा जाता है



1️⃣ अनंि िे आने वाली प्रकाश वकरण, पराविान के बाद फोकि वबिंद ुिे गुर्रिी है। A ray of light coming from infinity passes through the 

focus after reflection.

2️⃣ फोकि वबिंद ुिे आने वाली प्रकाश वकरण, पराविान के बाद मुख्य अक्ष के िमानांिर हो र्ािी है।   A ray of light coming through the focus 

becomes parallel to the principal axis after reflection.

3️⃣ कें द्र वबिंद ु(Centre of Curvature) से आने वािी तकरण, पराविान के बाद उिी पथ में लौट र्ािी है। A ray of light incident along the 

radius (centre of curvature) retraces its path after reflection.





I) अविल दपयण (Concave Mirror)
❑वह गोलीय दपयण श्चर्िकी बाह्य ििह पर लेप वकया र्ािा है वह आंिररक 

सिह परावतिि क होिी है।

❑अविि दपाण की पराविाक ििह अन्दर की ओर धंिी हुई होिी है।

❑अविि दपाण अनन्त से आने वािी प्रकाश तकरणों को पराविान के बाद 

फोकस तबन्द ुपर कें दिि करिा है इसलिए अविि दपाण को अश्चभिारी दपयण 

(Converging Mirror) कहिे हैं।

❑ The spherical mirror whose outer surface is coated, the inner 

surface is reflective.

❑ The reflecting surface of a concave mirror is recessed 

inwards.

❑A concave mirror focuses the light rays coming from infinity at 

the focal point after reflection, hence the concave mirror is 

called converging mirror.



Object Position
वस्तु की स्थिति

At Infinity (∞)

 Object is placed very far from the mirror.

 वस्तु को दपाण से बहुि दरू रखा गया है।

Image Position
प्रतिवबिंब की स्थिति

At Focus (F)

 Image is formed at the focus of the concave mirror.

 प्रतितबिं ब फोकस (F) पर बनिा है।

Image Nature
प्रतिवबिंब का स्वभाव

Real and Inverted

 Can be obtained on a screen; inverted in nature.

 वास्ततवक और उल्टा प्रतितबिं ब बनिा है।

Image Size
प्रतिवबिंब का आकार

Highly Diminished

 Image is much smaller than the object.

 प्रतितबिं ब वस्तु से बहुि छोटा होिा है।

Applications
प्रयोग

Used in Searchlights, Telescopes, Reflectors, etc.

िचयलाइट, टेलीस्कोप, ररफे्लक्टर आदद में उपयोग तकया िािा है।



Object Position

वस्तु की स्थिति

Beyond C

 वििा कें ि C के परे

Image Position

प्रतिवबिंब की स्थिति

Between F and C

 फोकस और C के बीच

Image Nature

प्रतिवबिंब का स्वभाव

Real & Inverted

 वास्ततवक और उल्टा

Image Size

प्रतिवबिंब का आकार

Diminished

 छोटा

Application

प्रयोग

Camera lenses, human eye model

 कैमरा िेंस, मानव आँख मॉडि आदद



Object Position 

 वस्तु की स्थिति
At C (वििा कें ि) पर

Image Position 

प्रतिवबिंब की स्थिति
At C  C पर ही

Image Nature

  प्रतिवबिंब का स्वभाव

Real & Inverted  

वास्ततवक और उल्टा

Image Size  

प्रतिवबिंब का आकार

Same Size

  समान आकार

Application

  प्रयोग

Copying lenses 

 प्रतिकृति िेंस आदद



➢Object Position  

वस्तु की स्थिति

Between C and F  

 वििा कें ि और फोकस के बीच

➢ Image Position  

प्रतिवबिंब की स्थिति

Beyond C  

  C के परे

➢ Image Nature  

प्रतिवबिंब का स्वभाव

Real & Inverted  

  वास्ततवक और उल्टा

➢ Image Size 

➢  प्रतिवबिंब का 

आकार

Enlarged 

   बड़ा

➢ Application

➢  प्रयोग

Projectors, Solar furnaces  

  प्रोिेक्टर, सौर भट्ठी आदद



▪ Object Position  / वस्तु की स्थिति At Focus (F)  / फोकि पर

▪ Image Position  /  प्रतिवबिंब की स्थिति At Infinity  /  अनंि पर

▪ Image Nature /  प्रतिवबिंब का स्वभाव Real & Inverted /  वास्ततवक और उल्टा

▪ Image Size  /  प्रतिवबिंब का आकार Highly Enlarged /   अत्यघधक बड़ा

▪ Application  / प्रयोग Collimated beam generators /  िेिर और दरूदशान िैसी िकनीकें



Object Position 

 वस्तु की स्थिति

Between Focus (F) and Pole (P)   

फोकस और ध्रुव के बीच

Image Position  

प्रतिवबिंब की स्थिति

Behind the mirror (Virtual)    

दपाण के पीछे (आभासी)

Image Nature  

प्रतिवबिंब का स्वभाव

Virtual, Erect 

  आभासी और सीधा

Image Size 

 प्रतिवबिंब का आकार

Enlarged  

 बड़ा

Application 

  प्रयोग

Shaving mirrors, Makeup 

mirrors 

  शेतविंग/मेकअप लमरर में उपयोग



Position of the object Position of the image Size of the image Nature of the image

Anywhere between P and Infinity

ध्रुव (P) और अनंि के बीच

Behind the mirror, between P and F

दपाण के पीछे, P और F के बीच

Diminished

छोटा

Virtual and Erect

आभासी और सीधा

At Infinity

अनंि पर

Behind the mirror at focus

दपाण के पीछे, फोकस पर

Highly Diminished

अत्यंि छोटा

Virtual and Erect

आभासी और सीधा

Image Formation by Convex Mirror (उत्तल दपयण द्वारा प्रतिवबिंब ननमायण)





Concave Mirror के ललए

•F  Is Negative (फोकस बाईं ओर)

•U  Is Negative (Object हमेशा बाईं ओर होिा है)

•V  Is Negative (real image) या positive (virtual image)

Convex Mirror के ललए

•F Is Positive (फोकस दाईं ओर)

•U Is Negative

•V Is Always positive (image is virtual)
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